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ABSTRAK 

Modul merupakan bahan pembelajaran yang sentiasa relevan dan diterima pakai sejak 

zaman berzaman. Pembelajaran menerusi modul sudah lama diperkenalkan tetapi 

pembelajaran menerusi media interaktif melalui Teknologi Maklumat dan Komunikasi 

(ICT) masih belum banyak dipraktikkan serta modul yang sedia ada hanya diterapkan 

dengan satu gaya pembelajaran sahaja terutamanya dalam bidang TVET. Oleh itu, 

kajian berbentuk rekabentuk dan pembangunan produk ini dijalankan untuk 

mengenalpasti gaya pembelajaran pelajar berdasarkan gaya pembelajaran VARK bagi 

kursus Aplikasi Mesin Larik di Kolej Vokasional. Rekabentuk kajian modul 

pembelajaran interaktif adalah berpandukan pendekatan Penyelidikan Reka Bentuk 

Dan Pembangunan (DDR) berdasarkan 3 fasa iaitu fasa analisis keperluan, fasa 

rekabentuk dan pembangunan dan fasa penilaian. Bagi mengenalpasti gaya 

pembelajaran pada pelajar, pengkaji menggunakan borang soal selidik yang diadaptasi 

daripada borang soal selidik Inventory VARK. Hasil dapatan analisis menunjukkan 

kesemua nilai skor Kecenderungan Pusat (min) pada item untuk setiap konstruk 

melebihi 3.5 dan interpretasi min modul pembelajaran interaktif berada pada tahap 

sederhana. Pengujian seterusnya dilakukan untuk menilai penerimaan pelajar terhadap 

modul pembelajaran interaktif ini. Hasil dapatan analisis menunjukkan nilai skor min 

mempunyai nilai yang tinggi iaitu 4 dan ke atas dan interpretasi skor min adalah tinggi. 

Melalui gabungan modul pembelajaran didapati media interaktif berdasarkan gaya 

pembelajaran VARK ini mampu meningkatkan minat pelajar dan memberi impak 

dalam penguasaan pelajar terhadap aplikasi yang dibangunkan. 
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ABSTRACT 

Modules are enduring learning materials that have been used since the earliest days of 

time. Learning through modules has been introduced for a long time, but learning 

through interactive media via Information and Communication Technology (ICT) has 

not yet been widely practised, and existing modules, particularly in the field of TVET, 

are only applied with one learning style. As a result, this design and development of a 

product study was carried out to identify the student learning style for the Lathe 

Machine Application course at the Vocational College based on the VARK learning 

style. The interactive learning module study design is guided by the Design and 

Development Research (DDR) approach, which is divided into three phases: needs 

analysis, design and development, and evaluation. The researcher used a questionnaire 

adapted from the VARK Inventory questionnaire to determine the students' learning 

styles. According to the findings of the analysis, all Central Tendency score values 

(mean) on items for each construct exceed 3.5, and the mean interpretation of the 

interactive learning module is moderate. The following test was conducted to assess 

students' acceptance of this interactive learning module. The analysis results show that 

the mean score has a high value of 4 or higher, and the interpretation of the mean score 

is high. It was discovered through a combination of learning modules that interactive 

media based on the VARK learning style can increase student interest and impact 

student mastery. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



vi 

 

 

KANDUNGAN 

TAJUK i 

PENGAKUAN ii 

PENGHARGAAN iii 

ABSTRAK iv 

ABSTRACT v 

KANDUNGAN vi 

SENARAI JADUAL x 

SENARAI RAJAH xii 

SENARAI SIMBOL xiv 

BAB 1            PENDAHULUAN 1 

1.1 Pengenalan 1 

1.2 Latar Belakang 5 

1.3 Penyataan Masalah 10 

1.4 Tujuan Kajian 11 

1.5 Objektif Kajian 11 

1.6 Persoalan Kajian 12 

1.7 Kerangka Konseptual 12 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



vii 

 

1.8 Skop Kajian 14 

1.9 Batasan Kajian 14 

1.10 Kepentingan Kajian 15 

1.11 Definisi Istilah 16 

1.12 Rumusan 19 

BAB 2             KAJIAN LITERATUR 20 

2.1 Pengenalan 20 

2.2 Pelan Pembangunan Pendidikan                                       

Malaysia 2013 – 2025 20 

2.3 Pendidikan 4.0 21 

2.4 Pendidikan Teknikal dan Vokasional (PTV) 22 

2.5 Pembelajaran Abad Ke-21 (PAK21) 25 

2.6 Bahan Bantu Mengajar (ABBM) 25 

2.6.1 Keberkesanan Alat Bahan Bantu                                          

Mengajar (ABBM) 26 

2.6.2 Modul Pembelajaran 27 

2.7 Aplikasi Mesin Larik 30 

2.7.1 Permasalahan Dalam Kursus Aplikasi                                     

Mesin Larik 31 

2.8 Gaya Pembelajaran Fleming Vark 33 

2.9 Reka Bentuk Dan Pembangunan                                                        

Modul Pembelajaran Interaktif 36 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



viii 

 

2.10 Teori Konstruktivisme 41 

2.11 Ujian Alpha 43 

2.12 Ujian Beta 44 

2.13 Technology Acceptance Model (TAM) 44 

2.14 Dapatan Kajian-Kajian Lepas 45 

2.15 Rumusan 49 

BAB 3            METODOLOGI 50 

3.1 Pengenalan 50 

3.2 Kaedah Dan Pendekatan Kajian 51 

3.3 Penyelidikan Reka Bentuk Dan                                

Pembangunan (DDR) 52 

3.4 Lokasi Kajian 58 

3.5 Populasi Dan Persampelan Kajian 59 

3.6 Instrumen Kajian 61 

3.7 Kajian Rintis 62 

3.8 Rumusan 67 

BAB 4            REKABENTUK DAN PEMBANGUNAN 68 

4.1 Pengenalan 68 

4.2 Proses Pembangunan Modul Pembelajaran                       

Interaktif 68 

4.3 Kad Arahan Modul Pembelajaran Interaktif 84 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



ix 

 

4.4 Rumusan 85 

BAB 5            ANALISIS DAN DAPATAN KAJIAN 86 

5.1 Pengenalan 86 

5.2 Analisis Data Mengikut Persoalan Kajian 87 

5.3 Analisis Persoalan 1 : Soal Selidik Vark 87 

5.4 Analisis Persoalan 3 : Data Kebolehfungsian 90 

5.5 Analisis Persoalan 4 : Soal Selidik                              

Penerimaan Pengguna 97 

5.6 Rumusan 99 

BAB 6            PERBINCANGAN DAN KESIMPULAN 100 

6.1 Pengenalan 100 

6.2 Ringkasan Kajian 101 

6.3 Perbincangan 103 

6.4 Cadangan Kajian Lanjutan 110 

6.5 Kesimpulan 112 

RUJUKAN 113 

LAMPIRAN  121 

 

 

 

 

 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



x 

 

 

SENARAI JADUAL 

2.1   Dapatan temuramah pensyarah      32 

3.1  Proses Design and Development  

Research (DDR)      52 

3.2   Kriteria reka bentuk produk modul  

pembelajaran interaktif     56 

3.3   Menentukan Ukuran Sampel dari Populasi  

yang Diberikan (Krejcie & Morgan, 1970)   60 

3.4   Skala Likert       65 

3.5  Interpretasi skor Cronbach's alpha    65 

3.6  Nilai Cronbach's alpha bagi setiap  

konstruk soal selidik kebolehfungsian   66 

3.7  Nilai Cronbach's alpha bagi setiap  

konstruk soal selidik penerimaan pengguna   66 

4.1   Papan cerita pengenalan modul interaktif   69 

4.2   Papan cerita penerangan proses modul  

interaktif       71 

4.3  Halaman paparan tugasan modul interaktif   72 

4.4  Halaman paparan tugasan modul interaktif   73 

5.1  Bilangan pelajar semester kolej vokasional  

mengikut jantina      88 

5.2  Bilangan pelajar mengikut elemen VARK   89 

5.3  Tempoh pengalaman dalam bidang    90 

5.4  Bilangan pakar berdasarkan pengalaman  

menggunakan modul pembelajaran interaktif.  91 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xi 

 

5.5  Bilangan pakar berdasarkan pengalaman  

membangunkan modul pembelajaran interaktif.  91 

5.6  Bilangan pakar berdasarkan pengalaman  

menilai modul pembelajaran interaktif.   92 

5.7  Laporan analisis data konstruk reka  

bentuk interaksi      93 

5.8  Laporan analisis data konstruk reka  

bentuk kandungan      93 

5.9  Laporan analisis data konstruk reka  

bentuk antara muka      94 

5.10  Laporan analisis data konstruk reka  

bentuk mesra pengguna     95 

5.11  Laporan analisis data konstruk reka  

bentuk grafik dan visual     96 

5.12  Laporan analisis data konstruk  

penerimaan pengguna      98 

 

 

 

 

 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xii 

 

 

SENARAI RAJAH 

1.1   Kerangka konsep kajian      13 

2.1   Carta alir model ADDIE      39 

3.1   Carta alir reka bentuk & pembangunan   54 

4.1  Paparan sebenar pengenalan modul  

interaktif       70 

4.2   Paparan sebenar penerangan proses  

mesin larik modul interaktif     71 

4.3  Paparan sebenar halaman tugasan    72 

4.4  Paparan sebenar halaman kuiz    73 

4.5  Aluminium bar       74 

4.6  Mesin larik       75 

4.7  Mata alat turning dan facing      76 

4.8  Mata alat Threading       76 

4.9  Mata alat boring       76 

4.10  Mata alar parting       77 

4.11  Mata alat knurling       77 

4.12   Proses pembangunan Paparan  

utama menggunakan aplikasi canva    78 

4.13   Paparan utama skrin modul pembelajaran  

interaktif       79 

4.14   Paparan pembangun aplikasi  

multimedia Zappar (Zapworks)    80 

4.15   Paparan penyuntingan aplikasi zapwork   80 

4.16   Kod QR yang modul pembelajaran   

interaktif       81 

4.17   Logo perisian kinemaster     81 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xiii 

 

4.18   Logo Zappar       82 

4.19   Logo canva       82 

4.20   Logo Quizizz       83 

4.21   Logo Youtube       84 

4.22   kiri merupakan bahagian hadapan   

dan sebaliknya pada kad arahan    85 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xiv 

 

 

SENARAI SIMBOL 

IR4.0  -  Industrial Revolution 4.0 

ICT  -  Information and Communication Technology 

PTV   -  Pendidikan Teknikal dan Vokasional 

TVET  -  Technical and Vocational Education and Training 

KV  - Kolej Vokasional 

SVM  -  Sijil Vokasional Malaysia 

SKM  - Sijil Kemahiran Malaysia 

DVM   -  Diploma Vokasional Malaysia 

ABBM  -  Alat Bahan Bantu Mengajar 

AR   -  Augmented Reality 

PdPc   -  Pengajaran dan pemudahcaraan 

PdPR  - Pembelajaran dan Pengajaran di Rumah 

DDR   -  Penyelidikan Reka Bentuk Dan Pembangunan 

IoT  -  Internet of thing 

PAK21 -  Pembelajaran Abad Ke-21 

QR   -  Quick Response 

UI   -  User Interface 

ADTEC  -  Pusat Latihan Teknologi Tinggi 

SPSS   -  Statistical Package for the Social Sciences 

  

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xv 

 

 

SENARAI LAMPIRAN 

A  Surat lantikan pakar      121 

B  Kesahan pakar soal selidik inventory VARK   131 

C  Soal selidik pakar kebolehfungsian produk   134 

D  Borang soal selidik penerimaan pengguna   139 

E  Borang temubual      142 

F  Templat analisis gaya pembelajaran VARK   143 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Pengenalan 

Di benua asia, Malaysia antara negara membangun yang bergiat secara aktif dalam 

melahirkan pekerja mahir mahupun separa mahir untuk menampung keperluan tenaga 

kerja kepada pembangunan negara. Namun demikian, sebagai sebuah negara 

membangun Malaysia tidak terkecuali menghadapi cabaran mahupun tekanan yang 

kuat untuk bersaing dengan negara-negara lain pada abad ke-21 kini. Dalam usaha 

mencapai matlamat, Malaysia telah melakukan satu anjakan besar untuk 

membangunkan satu sistem pendidikan yang berkualiti. Hal ini demikian sejajar 

dengan teras keempat (4) dalam strategik Pelan Pembangunan Pendidikan 2013-2025 

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) yang menyatakan bertekad meningkatkan 

kualiti kemenjadian murid selaras dengan aspirasi meletakkan Malaysia dalam 

kelompok sistem pendidikan sepertiga teratas di dunia. 

Justeru itu, pelbagai perubahan telah berlaku dalam sistem Pendidikan 

Malaysia untuk mengharungi arus globalisasi seiring dengan perkembangan Revolusi 

Industri 4.0 (IR4.0). Kepentingan Pendidikan 4.0 lebih terserlah apabila kebanyakan 

sistem pendidikan telah menggunakan penerapan pembelajaran berpusatkan pelajar 

dalam proses PdP (Ghufron,  2018). Prasetyam, (2014) menyatakan bahawa 

pembelajaran yang berkesan adalah bergantung kepada strategi pembelajaran oleh 

pelajar. Cara berfikir pendidik dalam amalan pedagogi abad ke-21 perlu lebih kreatif, 

inovatif, berfikiran kritikal, penyelesaian masalah dan keupayaan membuat keputusan 

(Alang Osman dan Basar, 2016). Oleh itu, pendidik haruslah kreatif dan sentiasa 

mencari jalan untuk mempelbagaikan teknik pengajaran di kelas supaya ilmu yang 
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disampaikan memberi kesan kepada pelajar terutamanya pelajar Technical Education 

Vocational Training (TVET) yang menjalani latihan kemahiran seperti di Kolej 

Vokasional. 

 Menurut Ahmad, et al., (2015) bidang TVET sering dianggap bidang yang 

menjadi pilihan terakhir jika ingin meneruskan pengajian kerana sejak dari dulu lagi 

sistem pendidikan negara terlalu menekankan pencapaian akademik, bukannya 

meningkatkan potensi dan nilai individu. Hal ini menyebabkan bidang TVET dianggap 

sesuai untuk pelajar yang mempunyai pencapaian akademik yang rendah. Sedangkan 

di negara maju TVET adalah pilihan perdana kerana menurut Sulaiman,  (2019) 

menyatakan bahawa TVET dianggap sebagai satu daripada kekuatan utama sistem 

pendidikan di Jerman yang mana sebanyak 60 hingga 70 peratus daripada pelajar 

memasuki sekolah vokasional. Kerajaan menyasarkan tenaga kerja dalam kategori 

pekerjaan berkemahiran tinggi bagi memenuhi keperluan Transformasi Nasional 2050 

(TN50), sasaran 35 peratus tenaga kerja mahir menjelang tahun 2020 seterusnya 100 

peratus menjelang tahun 2050 (Jabatan Penerangan Malaysia, 2019). Oleh itu, 

sebanyak 84 buah Kolej Vokasional telah ditubuhkan oleh kerajaan dibawah 

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) sehingga tahun 2022 bertujuan untuk 

melahirkan modal insan mahir dan separa mahir yang bersedia untuk bekerja dalam 

pelbagai bidang. 

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) melalui Bahagian Pendidikan 

Latihan Teknikal dan Vokasional (BPLTV) sentiasa giat berusaha untuk menaikkan 

lagi latihan kemahiran Kolej Vokasional ke tahap yang lebih tinggi dan berkualiti bagi 

memenuhi sektor industri dengan tenaga kerja yang mahir dalam pelbagai bidang. 

Pelajar yang mengikuti pengajian di Kolej Vokasional akan melalui proses pengajaran 

secara kuliah dan praktikal di industri bagi memastikan latihan dan proses pengajaran 

yang dilaksanakan mencapai matlamat hasil pembelajaran pelajar dan program (Abdul 

Rahim et al., 2013). Tempoh pengajian di Kolej Vokasional adalah selama 4 tahun, 2 

tahun untuk Sijil Vokasional Malaysia (SVM) dan 2 tahun Diploma Vokasional 

Malaysia (DVM). Penilaian yang dilakukan di Kolej Vokasional untuk peringkat SVM 

adalah 70% untuk penilaian berterusan melalui Pembelajaran Berdasarkan 

Kompetensi (CBE), 30% adalah melalui penilaian akhir yang dilakukan secara 

berpusat. Oleh itu, Pelajar SVM perlu mendapat gred CGPA 2.67 ke atas untuk 

membolehkan pelajar menyambung ke peringkat DVM (BPLTV, 2012). 
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Bagi melahirkan pekerja yang berkemahiran tinggi, sistem pembelajaran yang 

berkesan perlu diterapkan kepada pelajar vokasional yang mempunyai pelbagai 

keupayaan dan strategi pembelajaran yang berbeza untuk menerima pengajaran dan 

pembelajaran. Hal ini disokong oleh Muhin dan Yusoff, (2021) yang menyatakan 

bahawa manusia dilahirkan dalam keadaan fitrah yang berbeza seterusnya dari segi 

kaedah dan strategi pembelajaran juga turut berbeza. Selain itu, Rahman et al., (2015) 

menegaskan bahawa pengajaran dan pembelajaran yang hanya menggunakan kaedah 

tradisional adalah membosankan dan dapat mengurangkan minat pelajar terutamanya 

bagi pelajar vokasional untuk mengikuti sesi pengajaran pembelajaran tersebut. Selain 

itu, Harlina et al., (2017) menegaskan bahawa PdP merupakan proses penting untuk 

meningkatkan pengetahuan, mempraktik latihan dan kemahiran serta memartabatkan 

potensi diri dan bakat bagi mencapai kejayaan yang cemerlang. 

Menurut Bahagian Pembangunan Kurikulum (2015), antara kaedah yang 

digunakan dalam proses pengajaran dan pembelajaran adalah menggunakan modul 

untuk setiap matapelajaran di Kolej Vokasional. Oleh itu, pengajar perlu menghasilkan 

modul yang menarik dan berkesan untuk meningkatkan minat pelajar belajar 

menggunakan modul selain menjadi panduan pengajar untuk mengajar. Menurut Agus 

(2022) menegaskan bahawa pelajar tidak berminat untuk belajar jika bahan yang 

dikemukakan tidak menarik dan tidak mengikut perkembangan semasa. Keadaan ini 

akan menjejaskan potensi pelajar untuk belajar. 

Selaras dengan kemajuan penggunaan teknologi, sektor pendidikan 

berteraskan kemahiran, teknologi dan ICT (Information and Communication 

Technology) adalah salah satu penyumbang kemajuan negara dalam menyediakan   

tenaga buruh professional yang dikehendaki oleh industri. Oleh itu, penggunaan ICT 

amat ditekankan dalam proses pengajaran dan pembelajaran di institusi pendidikan di 

Malaysia. Selain itu, kemajuan teknologi dan ICT telah meningkatkan permintaan 

tinggi terhadap pekerja teknikal yang berkualiti tinggi dengan pengalaman luas dalam 

peringkat yang tinggi (Anuar et al., 2016). Menurut Minghat et al. (2013), Pendidikan 

Teknikal dan Vokasional (PTV) berperanan dalam melahirkan pelajar yang baik bagi 

memenuhi permintaan pekerjaan di dalam sektor perindustrian. Oleh itu, pentingnya 

institusi tinggi dan pusat latihan kemahiran di negara ini menghasilkan graduan dan 

pelatih yang professional seiring dengan perkembangan dan kemajuan teknologi. 

Oleh hal demikian, pengajar perlu memainkan peranan untuk pastikan pelajar 

yang diajar dapat menerap pengajaran yang disampaikan supaya PdP yang disampai 
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diterima dengan sempurna oleh pelajar. Menurut Abdul Wahab (2015) menyatakan 

bahawa setiap individu ataupun pelajar mempunyai gaya pembelajaran yang berbeza 

dan tersendiri pada diri mereka. Selain itu, penyediaan bahan pengajaran tidak sesuai 

dengan gaya pembelajaran akan memberi kesan kepada pelajar (Baeten et al., 2013). 

Maka, pelajar akan lebih faham jika menggunakan gaya pembelajaran yang sesuai dan 

berpotensi untuk mendapat markah yang tinggi dalam peperiksaan. 

Dalam proses untuk mendapatkan gaya pembelajaran yang sesuai untuk setiap 

pelajar, gaya pembelajaran Fleming iaitu visual, auditory, reading dan kinestatic 

(VARK) adalah salah satu model gaya pembelajaran yang mampu mengukur tahap 

kefahaman serta mengenalpasti kecenderungan gaya pembelajaran pelajar. Model 

VARK yang diasaskan oleh Fleming diketegorikan kepada empat (4) elemen iaitu 

visual, auditori, baca atau tulis dan kinestatik. Menurut Mohd Shahir (2019) 

menyatakan bahawa pembelajaran  mestilah melalui empat pendekantan yang berbeza 

antaranya visual bagi pelajar yang sukakan imaginasi atau gambar, auditori bagi 

pelajar yang sukakan bunyi atau perbualan, baca atau tulis bagi pelajar yang sukakan 

tulisan dan mengingat seterusnya kinestatik bagi pelajar yang sukakan pengalaman 

sebenar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



5 

 

1.2 Latar Belakang 

Hasrat kerajaan Malaysia pada hari ini adalah untuk melahirkan rakyatnya terutama 

golongan belia dan para graduan yang mementingkan ilmu pengetahuan dan 

mempunyai kemahiran yang tinggi. Menurut Lee e. al., (2014) menyatakan bahawa 

pengajaran dan pembejalaran (PdP) yang tidak berkesan secara langsung tidak dapat 

menarik minat dan perhatian pelajar pada modul mahupun topik yang diajar seterusnya 

akan memberi kesan terhadap keselesaan pelajar untuk belajar. Hal ini disokong oleh 

Mohamed Arip et al., (2014) dalam kajiannya menyatakan bahawa kebanyakan 

pengajar lebih tertumpu menggunakan kaedah tradisional dan kurang menumpukan 

penggunaan bahan bantu mengajar (BBM) menyebabkan pelajar mudah hilang fokus 

ketika sesi pengajaran dan pemudahcaraan (PdPc). Kesan dari itu, minat dan 

pencapaian pelajar akan menurun selari dengan kajian Laungeng, (2016) yang 

menegaskan bahawa gaya PdP yang dibawa oleh pengajar akan memberi kesan terhadap 

minat dan pencapaian pelajar. Oleh itu, Lasiun (2016) menyatakan bahawa setiap pelajar 

mempunyai kaedah pendekatan yang berbeza dan memerlukan gaya PdP yang berbeza 

dalam proses pembentukan pengetahuan dalam diri samada di sekolah atau kolej. 

Menurut Tar dan Mahmud (2021) menyatakan bahawa pada dasarnya, setiap 

individu mempunyai gaya pembelajaran yang berbeza. Namun demikian, setiap 

individu akan merasa selesa dengan salah satu gaya pembelajaran yang sesuai dengan 

diri mereka. Menurut Yahaya et al., (2021) menyatakan bahawa antara isu yang selalu 

melanda pelajar adalah mereka tidak tahu latar belakang cara pembelajaran yang 

dominan buat mereka. Oleh itu, jika pelajar tahu gaya pembelajaran untuk diri mereka 

maka pelajar tersebut akan memperoleh keselesaan dalam PdP mereka. Perkara ini 

disokong oleh Ismail et al., (2018) yang menegaskan dalam kajiannya bahawa gaya 

pembelajaran pelajar merupakan salah satu elemen yang sangat penting bagi 

memastikan seseorang pelajar itu dapat belajar dengan baik dan boleh mempengaruhi 

pencapaian akademik. Oleh itu, gaya pembelajaran yang tidak sesuai akan memberi 

banyak kesan negatif terhadap pelajar dalam sesi PdPc selaras dengan kajian 

Hiltrimartin (2016) yang menyatakan bahawa pelajar sering kali tidak memberi 

perhatian ketika guru sedang mengajar adalah berpunca dari bahan bantu mengajar 

yang tidak menarik. 

 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



6 

 

Selain itu, pengajar seringkali menghadapi masalah dalam mencapai 

keberkesanan proses PdP kerana pengajar tidak mengetahui mahupun memahami 

sepenuhnya gaya pembelajaran pada seseorang pelajar kerana pengajar tidak 

mempelbagaikan model dan teknik pembelajaran (Anuar Ahmad dan Nelson Jinggan, 

2015). Oleh hal demikian, kegagalan pengajar untuk mengenalpasti gaya pembelajaran 

pelajar akan memberi kesan pada minat pelajar untuk belajar. Menurut Zainal et al., 

(2013) menyatakan bahawa didapati pengajar masih menggunakan kaedah syarahan 

untuk PdPc dan ini menunjukkan proses PdPc di Kolej Vokasional adalah berpusatkan 

pengajar. Akibatnya, pelajar hanya menerima pembelajaran melalui pendengaran 

tanpa mencatat maklumat yang disampaikan oleh pengajar. Kenyataan ini disokong 

oleh Rahman et al., (2020) menurutnya kebanyakan Kolej Vokasional di Malaysia 

menggunakan corak pengajaran berbentuk syarahan dan kaedah tunjuk cara bagi 

membantu proses pengajaran. Ini akan menyebabkan kebanyakan pelajar daripada 

Kolej Vokasional sering ketinggalan dalam pelajaran dan kurang menguasai 

pembelajaran. Oleh itu, terdapat beberapa kajian yang telah dijalankan bagi 

menentukan kaedah pembelajaran yang sesuai untuk meningkatkan kualiti dan 

pencapaian pelajar.    

Perbezaan pendekatan yang ada pada diri pelajar dapat dilihat daripada 

pencapaian yang berbeza dalam sesebuah bilik darjah (Muttalip, 2020). Dalam kajian 

Sutaji (2015) menjelaskan dimana beliau mendapati pencapaian pelajar lemah jika 

pembelajaran tidak menggunakan pendekatan visual. Hal ini disokong oleh kajian  

Ariffin et al., (2017) bahawa tahap kemahiran visualisasi pelajar bidang kemahiran 

berada pada tahap lemah dalam subjek kemahiran. Ini kerana menurut Jamen et al., 

(2021) kekurangan bahan bantu mengajar dalam bentuk visual menyebabkan 

visualisasi pelajar lemah. Selain itu, kemahiran visualisasi pelajar lemah dalam mata 

pelajaran kemahiran kerana pelajar sukar memahami, membayangkan serta 

menvisualkan sesuatu produk menerusi pengajaran secara konvensional yang hanya 

menggunakan kaedah ‘chalk and talk’ (Tahar et al., 2011). Hal ini disokong oleh 

Letchumanan dan Pek, (2022) dalam kajiannya bahawa tiada peningkatan prestasi bagi 

pelajar masa kini jika pengajar masih gunakan kaedah ‘chalk and talk’ dalam PdP. 

Di samping itu, auditori merupakan perkara yang harus dititik beratkan kepada 

pelajar dalam memahami pengajaran dalam bidang kemahiran. Ini kerana, kemahiran 

auditori adalah salah satu antara elemen penting dalam mempelajari mata pelajaran 

kejuruteraan (Ibrahim Abang dan Mat Rashid, 2015). Menurut Nordin et al., (2013), 
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bidang kejuruteraan memerlukan kemampuan pelajar untuk memproses maklumat 

secara auditori selain daripada visual. Ini disokong oleh Saleh (2019) yang turut 

mengakui program-program asas kejuruteraan dan kemahiran perlu memiliki 

kemahiran auditori untuk mendapat pemahaman yang lebih mendalam dalam program 

yang diikuti dan ia mempunyai kaitan rapat dengan kejayaan dalam bidang 

kejuruteraan. Kesan tersebut boleh dilihat didalam kajian Sangguro (2013) dimana 

beliau mendapati pencapaian pelajar lemah jika pembelajaran tidak menggunakan 

pendekatan auditori. 

Hasil dapatan kajian Ariffin et al., (2017) mendapati bahawa tahap kemahiran 

auditori pelajar berada pada tahap lemah dalam subjek kemahiran. Seterusnya, 

menurut Odeh et al., (2013) menyatakan bahawa kekurangan peralatan bahan bantu 

mengajar untuk menauditori seperti penerangan melalui audio bagi kursus TVET amat 

mencabar. Situasi ini jelas membimbangkan kerana ia mencerminkan kejayaan pelajar 

yang mengikuti kursus kejuruteraan dan kemahiran untuk berjaya. Implikasinya, 

pelajar kejuruteraan tidak lagi menumpukan pada pelajaran dan mudah merasa jemu 

akan proses pengajaran dan pembelajaran yang tidak dapat menarik perhatian dan 

auditori pelajar (M. Othman, 2013). 

Penggunaan gaya pembelajaran yang tidak sesuai menyebabkan pelajar mudah 

bosan dan tidak mampu menumpukan perhatian sepenuhnya ketika didalam kelas 

(Wong dan Osman, 2018). Dalam gaya pembelajaran Fleming, kaedah pembelajaran 

iaitu baca/tulis (read/write) merupakan pemecahan daripada modul visual. Menurut 

Lasiun (2016) menyatakan bahawa keupayaan pelajar memahami soalan yang 

berbentuk ayat masih pada tahap sederhana seterusnya pelajar yang berprestasi tinggi 

mempunyai keupayaan memahami soalan yang tinggi manakala pelajar berprestasi 

rendah mempunyai keupayaan memahami soalan yang rendah menyebabkan pelajar 

terpaksa membaca soalan berulang kali untuk memahami kehendak soalan. Perkara ini 

disokong oleh Arbaa (2017) yang menegaskan dalam kajiannya bahawa kebanyakkan 

pelajar bidang kemahiran tidak suka membaca ataupun menyalin pengajaran oleh 

guru. Kesannya adalah keupayaan pelajar untuk memahami masalah dalam bentuk 

ayat masih perlu diperbaiki kerana ia mempengaruhi keupayaan merancang dan 

melaksana strategi penyelesaian masalah (Norulbiah Ngah dan Effandi Zakaria, 2016) 

kerana soalan peperiksaan adalah berbentuk tulisan dan memerlukan pembacaan untuk 

menjawab. 
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Selain itu, ada dalam kalangan pelajar yang lebih cenderung kepada perkataan, 

ayat dan teks yang dicetak sebagai alat untuk mendapatkan maklumat. Pelajar ini lebih 

suka glosari, buku teks, nota kuliah atau senarai. Walaubagaimanapun, menurut 

Rahman (2016) kebanyakan pengajar masih menggunakan kaedah baca dan tulis di 

dalam kelas. Hal ini menyebabkan suasana yang kurang menarik berlaku dalam kelas 

selain penyediaan bahan pengajaran yang lama. Oleh itu, Ali (2013) menegaskan 

bahawa  pelajar akan kurang bermotivasi dan tidak memberi tumpuan ketika sesi PdP. 

Kesan dari itu, pelajar menjadi bosan ketika proses PdP seterusnya mereka akan gagal 

mendapat keputusan penilaian yang baik dan turut berputus asa dalam pelajaran 

(Johari, Othman, Ismail dan Isa, 2014). Selain itu, ada juga pelajar yang sengaja tidak 

beri perhatian dan tidur ketika sesi PdP dilaksanakan disebabkan oleh kaedah baca dan 

tulis yang digunakan oleh pengejar dan tidak berminat dengan PdP tersebut (Johari, 

2014). Kesannya, pelajar ini tidak memahami isi pembelajaran yang disampaikan dan 

mula terpesong ke arah perkara lain. Jika hal ini terus terjadi kepada sistem pendidikan 

pada hari ini, berkemungkinan pelajar yang dihasilkan kurang penguasaan dalam 

pembelajaran serta tidak mempunyai kemahiran yang tinggi seperti yang dihasratkan 

oleh kerajaan Malaysia.  

Menurut Che Kob et al., (2016), pelajar cemerlang di politeknik 

kebanyakannya mengamalkan gaya pembelajaran melalui pengalaman. Menurut Rasid 

et al., (2012), pelajar kemahiran kurang berminat untuk belajar jika tidak diberi 

peluang untuk menggunakan alatan itu sendiri. Menurut Masnan et al., (2019) 

menyatakan bahawa hal ini berlaku disebabkan oleh teknik pengajaran dan 

pembelajaran yang kurang berkesan dan tidak kreatif di dalam kelas. Namun begitu, 

menurut Ibrahim dan Amin (2017) menyatakan bahawa pengajar masih lagi takut-

takut untuk memberikan pendedahan dan pengalaman yang sebenar kepada pelajar 

semasa sesi PdP. Hal ini demikian kerana, menurut Zubaidah, (2016) menyatakan 

bahawa sistem pendidikan di Malaysia masih belum mencapai tahap yang 

membanggakan dalam aspek teknik pengajaran dan pembelajaran yang relevan yang 

bersesuaian dengan masa kini. Kebanyakan pelajar mempelajari teknik dan kemahiran 

belajar tanpa mereka sedar ataupun secara kebetulan selain daripada terikut-ikut 

dengan rakan sekeliling (Sarena, 2013). Hal ataupun situasi ini berlaku kerana para 

pelajar tidak ada pengalaman dan pendedahan yang khas dalam menghadapi 

pembelajaran terutamanya dalam kursus TVET di Kolej Vokasional. 
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Hasil tinjauan awal yang dilakukan di Unit Penilaian dan Pentaksiran Kolej 

Vokasional Batu Pahat (KVBP) didapati bahawa antara program yang peratusan 

akademik tercorot adalah Program Teknologi Pemesinan Industri, Teknologi 

Kimpalan dan Teknologi Penyejukbekuan. Namun demikian, hasil temubual tidak 

berstruktur yang telah dijalankan kepada pensyarah-pensyarah bagi 3 program tersebut 

dapat dirumuskan bahawa Program Teknologi Pemesinan Industri adalah paling 

kritikal dari segi gaya pembelajaran pelajar kerana pensyarah masih mengamalkan PdP 

tradisional di dalam kelas tanpa bahan bantu mengajar yang menarik menyebabkan 

pelajar tidak berminat untuk memberi fokus ketika proses PdP. Justeru itu, menurut 

pensyarah kursus asas bagi Program Teknologi Pemesinan Industri adalah kursus 

Aplikasi Mesin Larik tambahan pula pelajar wajib menguasai mesin larik terlebih 

dahulu kerana mesin larik merupakan asas kepada mesin-mesin seterusnya. Di 

samping itu, hasil temubual berstruktur terhadap pensyarah Teknologi Pemesinan 

Industri didapati pelajar masih lemah dalam menguasai teori atau kemahiran selain itu 

ada pelajar yang cepat dan perlahan dalam PdP seterusnya keputusan pelajar turut 

berbeza dan kebanyakan pelajar mendapat keputusan rendah. 

Menurut kajian Ali (2013) menyatakan bahawa penggunaan modul dalam 

pembelajaran dapat meningkatkan pencapaian palajar. Selain itu, menurut 

Kamarulzaman (2014) menyatakan bahawa terdapat kurangnya modul pembelajaran 

didalam Bahasa Melayu untuk subjek kemahiran kerana kebanyakan bahan pengajaran 

yang sedia ada dalam pasaran merupakan bahan dari negara barat yang mana bukan 

menepati Bahasa Melayu. Kelemahan dalam aspek penggunaan bahan pembelajaran 

terutamanya modul pembelajaran akan menyebabkan pelajar susah untuk menguasai 

dan melaksanakan proses penilaian apatah lagi jika diberi situasi dan soalan yang 

berbeza-beza. Oleh itu, satu kajian berkaitan dengan pembangunan modul 

pembelajaran interaktif berdasarkan gaya pembelajaran VARK akan dibangunkan 

untuk menjadikan proses pengajaran dan pembelajaran yang berkesan. 
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1.3 Penyataan Masalah 

Di Kolej Vokasional penilaian merupakan aspek penting dalam Sijil Vokasional 

Malaysia (SVM) dan Sijil Kemahiran Malaysia (SKM) yang berpandukan pengajaran 

berdasarkan keterampilan. Namun hasil temubual awal daripada pensyarah Pemesinan 

Industri Kolej Vokasional Batu Pahat didapati pelajar gagal untuk mendapatkan 

keputusan yang baik dalam penilaian (Jadual 2.1). Namun demikian, berdasarkan pada 

latar belakang masalah, antara puncanya adalah pelajar gagal untuk memahami gaya 

pembelajaran sama ada visual, auditori, baca atau tulis dan kinestatik (VARK) yang sesuai 

buat diri mereka. Hal ini akan memberi kesan buruk pada proses PdP yang dilaksanakan 

di dalam kelas. Selain itu, pengajar tidak mempelbagaikan gaya pembelajaran semasa 

proses PdP dan pengajar masih menggunakan kaedah tradisional dan bahan bantu 

mengajar yang lama. Hal ini disokong oleh Mohd Shah dan Esa (2017) menyatakan 

bahawa palajar Kolej Vokasional merupakan pelajar yang sukar untuk mengingati 

sesuatu pengajaran dan pembelajaran yang menggunakan kaedah tradisonal sama ada 

teori mahupun amali. Seterusnya, pengajar gagal untuk mengenalpasti gaya 

pembelajaran yang sesuai pada setiap pelajar yang diajar. Pada masa yang sama 

pengajar juga kurang memberi pendedahan dari segi penggunaan teknologi maklumat 

dengan kreatif untuk menarik perhatian dan minat pelajar. Justeru itu, akibatnya 

pelajar hilang tumpuan dan membuat kerja sendiri ketika proses PdP dijalankan serta 

akan mengakibatkan penurunan prestasi murid dalam peperiksaan (Ja’apar, 2017). 

Seterusnya, hasil analisis yang dilakukan didapati bahawa masih tiada lagi modul 

interaktif yang menerapkan elemen VARK dalam bidang Pemesinan Industri. 

Kesimpulannya masalah ini dapat diatasi dengan menganalisis gaya pembelajaran 

sesorang pelajar, tetapi menurut Kob et al., (2017) menyatakan bahawa pengajar 

perlulah memainkan peranan yang sepatutnya dalam mendedahkan pelajar supaya 

mengetahui gaya pembelajaran yang sesuai untuk diri sendiri. Seterusnya, pengajar 

perlu menyediakan bahan bantu pembelajaran yang menarik. Hal ini disokong oleh 

Saifudin dan Hamzah (2021) menyatakan bahawa pengajar adalah individu yang 

berperanan penting dalam melahirkan pelajar yang cemerlang dan berkualiti tinggi. 

Oleh itu, kajian ini dilakukan adalah untuk membangunkan modul pembelajaran yang 

interaktif berasaskan pada gaya pembelajaran Fleming VARK. 
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